
BACKGROUND STORICO

La battaglia di Farsalo fu una battaglia decisiva della guerra civile di Cesare. Il 9 Agosto del 48 A.C. a 

Farsalo, nella Grecia Centra, Caio Giulio Cesare ed i suoi alleati si unirono contro l'esercito della 

Repubblica guidato da Gneo Pompeo Magno. Pompeo era appoggiato dalla maggioranza dei senatori, 

molti dei quali erano ottimati, ed il suo esercito sovrastava in numero le esperte legioni di Cesare. 

Cesare vinse. Pompeo fuggì in Egitto.

LA MISSIONE
- Ricevere gli ordini direttamente da Cesare

- Uscire dal tuo accampamento di nascosto (5 punti)

- Attraversare il bosco vicino l'accampamento di Pompeo e combattere due lupi (5 punti)

- Entrare di nascosto nel campo nemico (5 punti)

Cosa avete (all'inizio 

del gioco)

Un gladio

Una fiala di veleno

Un piccolo scudo

Chi siete: Un soldato romano al servizio di Cesare

Obiettivo: Entrare nel campo nemico ed ascoltare i piani di guerra

Sistema per 

il Gioco di Ruolo 

e la Narrazione Interattiva

Farsalo: MissioneFarsalo: MissioneFarsalo: MissioneFarsalo: Missione

NotturnaNotturnaNotturnaNotturna

GDR Gratuito per le scuole - Levity è © di Roberto Grassi - postmaster@levity-rpg.net

Sistema di risoluzione:

Per azioni/obiettivi di alta difficoltà lanciare 3d6 > 13

Per azioni/obiettivi di media difficoltà lanciare 3d6 > 9

Per azioni/obiettivi di bassa difficoltà lanciare 3d6 > 5

La narrazione immediatamente dopo il lancio spetta agli 

alunni se il risultato è pari.

La narrazione immediatamente dopo il lancio spetta al 

docente se il risultato è pari.

- Entrare di nascosto nel campo nemico (5 punti)

- Avvicinarsi alla tenda principale ed ascoltare i piani di battaglia (5 punti)

- Uscire dal campo nemico di nascosto (5 punti)

- Riferire i piani nemici a Cesare e solo a lui (5 punti)

SISTEMA DI GIOCO
I ragazzi eleggono un portavoce e muovono il personaggio proponendo le sue mosse.

Il docente descrive agli alunni ciò che circonda il personaggio mosso dai ragazzi e narra le reazioni dei 

personaggi non giocanti. Chiede di lanciare i dadi quando lo ritiene opportuno.

La missione avviene durante la notte.

Il personaggio non può morire e viene salvato, in ogni caso.
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