Dungeons & Dragons - Scheda del personaggio

WMome del personaggio

Giocatore
Classe\i ¢ fivello punti Serita
Razza
Data i nascita Classe Xematura  ______________
Allineamento (10+bonus armat.+bonus scudo +
Divinita mod. DES+mod. Taglia + vari)
Iniziativa  _______
Descrizione (mod. DES + vari)
&a Altezza  __________ Yeso  __________ Oarie
Occhi Capeli.  ______ Carnagione ____________
Sesso __________ Taglia  __________
Sallimento incantesimi arcani
____________ %
Data corrente Aftacco base  ______________
Tiri salvezza Caratteristiche
o Riflessi(D€s) _______ punt. mod.  punt. moo.
(Salvezza base+mod. DES+mod. magia+vari) FOR 7 7
e Tempra(COs)  _______ bes 2 2
(Salvezza base+mod. COS+mod.magia-+vari) ctos 7 7
e Dolonta(sa6)  _______ mcT g g
(Salvezza base+mod. SAG+mod. magia+vari) SAG 7 7
R g g
Wischia
(bonus 01 attacco base+mod. FOR+mMod. Taglia+vari) Abilita
Distan;a nome abilita 1 2 3 4 5
(bonus di attacco base+mod. DES+mod. Taglia+vari) =
__t__+__+__=__
Armi et =
(nome,danno,critico,incr.gittata,peso,tipo,capacitd spec.) S S N
1) =
__t__+__+__=__
__t__+__+__=__
__t__+__+__=__
2) =
__t__+__+__=__
_ __t__+__+__=__
__t__+__+__=__
__t__+__+__=__
Armi (veloct) =
1) _ =
__t__+__+__=__
2) 4=
__t__+__+__=__
3) 4=
__t__+__+__=__
__t__+__+__=__
__t+__+__+__=__
Delocita —__mA Esperienza et 4=
Carico trasportato _____ Rg et 4=
Soflevare sopra [a testa  _____| 6g Carico leggero  _____ kg ot =
Sollevare dal terreno  _____ kg Caricomedio  _____ kg (17 caratt.chiave, 22 mod.caratt. 3- gradi,
Spingere o sollevare _____ kg Carico pesante  _____ kg 47varie, 5:mod.abilitd)

Autore: Divino Otelina
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Inoentario (nome,oggetto,peso,quantitd,cap.speciafi)

Monete ¢ Gemme:

€quipaggiammto (nome,oggetto,peso,quantitd,cap.speciali)
Diadema,cappello o fascia

Adaio 01 [enti o occhiali

2Amuleto,collana, fermaglio,medaglione,scarabeo o talismano

Camicia,veste o vestito

2rmatura o tunica di protezione

Cintura

;Cappa,mantelTo_o manto

Adaio 31 bracciali o braccialetti

Guanto,paio di g_;ucmti o guanto d'arme

Anello\i

sScarpe o stivali

Autore: Divino Otelina

Capacita speciali/Talenti

Linguaggi:

Tabella tiri per colpire

1 non colpisci 1 non colpisci

2 4o =____ 2 4 = _____
3+ = ____ 3 4o = _____
4 +______ = ____ 4 +______ = _____
5 4 = ____ 5 + = _____
6 +______ =_____ 6 +______ =______
7oA = ____ 7 Ao = _____
8 +______ =______ 8 +______ =______
9 +______ = ___ 9 +______ = ___
10+______ = _____ 10+______ = _____
11+ ______ = _____ 11+ ______ = _____
12+ _____ = _____ 124 __ = _____
13+______ = _____ 13+______ = _____
14+ _____ = _____ 14+ _____ = _____
15+ _____ = _____ 15+ _____ = _____
16+______ = _____ 16+______ = _____
17+ = _____ 17+ = _____
18+______ = _____ 18+ _____ = _____
19+______ = _____ 19+ _____ = _____

20 critico naturale

20 critico naturale
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